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OBJETIVO GENERAL 

64 

lntroducir al alumno en Ia evoluci6n de los sistemas digitales desde el inicio de su 
aplicaci6n en Ia animaci6n y su relaci6n con el proceso creative dentro de los medics 
de comunicaci6n. 

OBJETIVOS ESPECiFICOS 
AI finalizar el curso, el alumna: 
A) Adquirira conocimientos hist6rico-tecnicos de los equipos, procesos y materiales, que 
intervienen en Ia realizaci6n de Ia animaci6n digital bidimensional y tridimensional. 
B) entendera Ia funci6n del comunicador al tener como herramienta un ordenador digital 
que interviene en una producci6n animada para cualquiera de los medias audiovisuales. 
C) Ampliara su concepcion grafica hacia formas de lenguaje de Ia imagen digital animada, 
sus ejercicios de tipo social, comercial y cultural. 

INDICE TEMATICO 

UNlOAD TEMAS Horas Horas 
Te6ricas Practicas 

1 Animaci6n Digital Bidimensional 0 16 

2 lntroducci6n a Ia Animaci6n Digital 
0 16 Tridimensional 

3 
Animaci6n Digital Tridimensional en Plataforma 

0 12 Silicon Graphics y Estaciones de Trabajo 

4 Animaci6n Digital Tridimensional y sus 0 12 
Aplicaciones 
Tareas de lnvestigaci6n y Ejercicios Practices 0 8 

Total de Horas Te6ricas 0 
Total de Horas Practicas 64 

Total de Horas 64 



CONTENIDO TEMATICO 

Unidad 1: Animaci6n digital bidimensional 
1.1. Conceptos basicos de animaci6n digital bidimensional 
1.2. Animaci6n 20 en plataforma IBM 

1.2.1. Illustrator 
1.2.2. Freehand 
1.2.3. Corel Draw 
1.2.4. Power Point 

1.3. Animaci6n 20 en plataforma Macintosh 
1.3.1. Animator 
1.3.2. Oct Video 

1.4. Animaci6n 20 en plataforma Silicon Graphics y estaciones de trabajo 
1.4.1. Toons 

Unidad II: lntroducci6n a Ia animaci6n digital tridimensional 
2.1. Conceptos basicos de modelado 30 y animaci6n digital tridimensional 
2.2. Animaci6n digital tridimensional en plataforma IBM 

2.2.1. 30 studio 
2.3. Animaci6n digital tridimensional en plataforma Mcintosh 

2.3.1. lnfini-D 

Unidad Ill: Animaci6n digital tridimensional en plataforma Silicon Graphics y 
estaciones de trabajo 
3.1. Alias 
3.2. Adobe Premiere 
3.3. Soft Image 
3.4. Creative 
3.5. Vertigo 
3.6. Topaz 

Unidad IV: Animaci6n digital tridimensional y sus aplicaciones 
4.1. Videos 
4.2. Entradas institucionales y creditos 
4.3. Cine 



BIBLIOGRAFiA 

BIBLIOGRAFiA BASICA 

• Brown y Sedgewick: A system for Algorithm animationSIGGRAPH, 
1984,Computer graphics 18(3) 

• Bruderlin y Calvert: Directed Dynamic Animation of Human Walking, SIGGRAPH, 
1989,Computer graphics 23(3). 

• Coquillart y Jancene: Animated Free-Form deformation: An interactive animation 
technique, SIGGRAPH, 1996 COMPUTER graphics 25(4) 

BIBLIOGRAFiA COMPLEMENT ARIA 

• Hearn y Baker: Graficas por computadora, Prentice Hall, Mexico, 1995. 
• Winman, William: Animaci6n en WEB, Prentice Hall, Mexico, 1997 

CIBERGRAFiA 

http://www.3dyanimacion.com/ 
http://www.arsanimacion.com/ 

SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA 

ASIGNATURA 

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION 
EN EL CURSO 

Exposici6n oral ./ 

Exposici6n audiovisual ./ 

Ejercicios dentro de clase ./ 

Ejercicios fuera del aula ./ 

Lecturas obligatorias ./ 

Trabajo de investigaci6n ./ 

Practicas de taller ./ 

Practicas de campo ./ 

Otras 



MECANISMOS DE EVALUACION 

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO UTILIZACION EN EL 
ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO 

Examenes parciales ./ 

Examen final ./ 

Trabajos y tareas fuera del aula ./ 

Participaci6n en clase ./ 

Asistencia ./ 

Exposici6n de seminarios por los alumnos 

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 
LICENCIATURA POSGRADO AREA INDISPENSABLE AREA DESEABLE 
Licenciado en Disefio Artes Animaci6n digital 
Grafico, Comunicaci6n Visuales, 
grafica, Disefio y Disefio, 
Comunicaci6n Visual, Disefio 
Lie. en Animaci6n Grafico 
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